FiZIK DERSI PERFORMANS GOREVI

Hareketin Temel Kavramlari Brostr ve Rehber Calismasi

Ders: Fizik (9. Sinif) Konu: Hareket ve Kuvvet - Temel Kavramlar

Ogrenci Adi | No: Celal Demirtas - 1042 Teslim Tarihi: 16.08.2026

1. Giris ve Brosiir Hazirlama Kurallari

Bu performans gorevi, mekanik fiziginin temeli olan Hareket konusunun temel kavramlarini agiklamak, bu
kavramlarin skaler/vektdrel niteliklerini incelemek ve gunlik yasam Ornekleriyle somutlastirmak amaciyla
hazirlanmistir. Etkili bir brosir ve poster tasariminda gorsel hiyerarsi, okunabilirlik, renk uyumu ve bilgi akisi 6n
planda tutulmustur.

2. Hareketin Temel Kavramlari ve Giinliik Hayat irtibati

1. Konum ve Referans Noktasi

Tanim: Konum, segilen bir referans noktasina goére bir cismin bulundugu yonli uzakliktir. Vektorel bir
buyudklik olup SI birimi metredir (m).

Gilinliik Hayat Ornegi: "Okulumuz, Atatiirk Heykeli'nin 200 metre kuzeyindedir." ifadesinde Atatiirk Heykeli referans
noktasi, verilen yon ve uzaklik ise okulun konumudur.

2. Alinan Yol (x) ve Yer Degistirme (Ax)

Tanim: Alinan yol, cismin hareketi boyunca izledigi yoriingenin toplam uzunlugudur (Skaler). Yer degistirme
ise cismin son konumu ile ilk konumu arasindaki en kisa yonli mesafedir (Vektorel: Ax = Xg - Xl)'

Giinliik Hayat Ornegi: Bir kosucu 400 metrelik dairesel bir pist etrafinda bir tam tur atip basladigi noktaya
doéndigunde aldigi yol 400 metredir; ancak basladigl noktaya geri dondugu icin yer degistirmesi 0 metredir.
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Hareketin Temel Kavramlari: Alinan Yol vs. Yer Degistirme

B Noktasi
(Bitis)

Yer Degistirme (AX) /
[En Kisa Yonli Uzaklik] 4

(Baslangig) N /7

Sekil 1: Yértinge (Alinan Yol) ile En Kisa Yoénlii Uzaklik (Yer Degistirme) Arasindaki Fark.

3. Siirat (v) ve Hiz (V)

Tanim: Sdrat, birim zamanda alinan yoldur (v = x / t, Skaler). Hiz ise birim zamandaki yer degistirmedir (v =
Ax [ t, Vektorel).

Giinliik Hayat Ornegi: Bir otomobilin kadraninda gériinen "90 km/h" degeri aracin sdratidir. Ancak "Ankara'dan
istanbul'a dogru 90 km/h ile gidiliyor" denildiginde yon belirtildigi icin bu aracin hizidir.

4. ivme (a)

Tanim: Birim zamandaki hiz degisimidir (a = Av / At). Vektorel bir blyuklik olup Sl birimi m/s2dir. Hizin
buyuklagi veya yonl degistiginde ivmeli hareket gerceklesir.

Gilinliik Hayat Ornegi: Yesil 1sik yandiginda duragan halden gaza basip hizlanan bir belediye otobiisii pozitif ivme;
kirmizi 111 gorup frene basan arag ise negatif ivme (yavaslama) yapar.
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Surat vs. Hiz

Surat (v) = Skaler (Sadece Siddet)

Orn: 90 km/h

Hiz (V) = Vektorel (Yon + Siddet)
Orn: Doguya Dogru 90 km/h

lvme (3)

Birim Zamandaki Hiz Degisimidir

Hizlanma (+3)

Yavaslama (—a)

Sekil 2: Siirat-Hiz Ayrimi ve fvmenin Vektérel Dedisim Semasi.

3. Dereceli Puanlama Anahtari (Rubrik)

Performans gorevinin degerlendiriimesinde kullanilacak olan standart dereceli puanlama anahtari asagida

sunulmustur:

Degerlendirme

Olciitii

Kavramsal
Dogruluk

Gunliik Hayat
iliskisi

Gorsel ve Estetik
Tasarim

Arastirma ve
Kaynak Kullanimi

Mikemmel (4 Puan)

Tim temel kavramlar

eksiksiz ve bilimsel olarak

dogru tanimlanmis.

Her kavram icin 6zgun, net
ve aciklayici gunlik hayat

ornekleri verilmis.

Renk, diizen ve semalar

mikemmel uyumda; poster/
brosir formatina tam uygun.

Guvenilir kaynaklar
kullaniimis, kurallara tam
uyulmus.

iyi (3 Puan)

Kavramlarin cogu
dogru tanimlanmis,
ufak eksikler var.

Ornekler verilmis
ancak bazilari
yeterince net degil.

Gorsel dgeler
kullaniimis, genel
diizen basaril.

Kaynak arastiriimis,
kurallara biiylik oranda
uyulmus.

Gelistirilmeli (2 Puan)

Yetersiz (1 Puan)

Kavramlarda belirgin
tanim hatalari veya
eksikler mevcut.

Ornek sayisi yetersiz
veya kavramla tam
uyusmuyor.

Gorsellik zayif, metin
yogunlugu fazla ve
dizensiz.

Kaynak kullanimi sinirli,
kurallar kismen
uygulanmis.

Kavramlarin buytk
kismi yanlis veya
eksik.

Gunlik hayat 6rnegi
verilmemis veya
tamamen yanlis.

Ozensiz tasarim,
gorsel 6ge
bulunmuyor.

Arastirma
yapiimamis, kurallar
g6z ardi edilmis.
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